
PREMESSE E CONCETTI BASE
• Introduzione al disegno tridimensionale
• Il BIM (“Building Information Modeling”)
• Interfaccia Revit:
 - Le toolbar di lavoro
 - La struttura del progetto (Browser del progetto)
• Similitudini e differenze con AutoCAD
• Formato dei file (rvt, rfa, rte)
• Proprietà istanza e proprietà tipo
• Categorie di modello e categorie di annotazione
• Categorie e tipi
• Vincoli impliciti ed espliciti

MENÙ DI IMPOSTAZIONE
• Unità di misura
• Inserimento dati di progetto
• Impostazione del nord (di progetto e reale)
• Tratteggi
• Materiali
• Linee di dettaglio(stili, spessori)
• Spessori pennini di stampa
• Livello di dettaglio
• Visualizzazione degli oggetti
• Trasferimento dei dati di progetto e pulizia dei file

INSERIMENTO, GESTIONE ED ESPORTAZIONE DWG E FILE COMPATIBILI
• Formati supportati
• Collegamento/importazione di un dwg AutoCAD
• Esportazione dwg
• Esportazione viste e abachi
• Inserimento file di immagine
• Collegamento di file Revit

COMANDI DI MODIFICA
• Spostare, copiare, specchiare gli oggetti
• Taglia, estendi
• Allineamento degli oggetti
• Offset
• Raccordo elementi
• Unisci e dividi geometrie

ELEMENTI E STRUMENTI DI AUSILIO AL DISEGNO
• Livelli
• Piani e linee di riferimento
• Quote vincolate (equidistanze e quote bloccate)
• Vincolo degli oggetti
• Creazione e gestione delle viste di progetto (sezioni, planimetrie, prospetti, assonometrie, ecc.)
• Modifica del browser di progetto
• Creazione e utilizzo di modelli di vista
• Filtri sulle viste
• Zoom, rappresentazione oggetti, isolare gli elementi

ELEMENTI ARCHITETTONICI (OGGETTI MODELLO)
• Muri
• Porte, finestre, aperture
• Pavimenti, tetti, controsoffitti
• Facciate continue (griglie, montanti e pannelli)
• Scale e ringhiere
• Elementi strutturali
• Linee di modello e testo 3D

ELEMENTI DI ANNOTAZIONE (OGGETTI ANNOTAZIONE)
• Linee di dettaglio
• Quote planimetriche e quote altimetriche
• Campiture e mascherature
• Dettagli e dettagli ripetuti
• Testi e simboli
• Etichette per categoria, etichette materiale

PLANIMETRIE
• Modellazione del terreno:
 - Inserimento punti di quota
 - Creazione terreno tramite curve di livello inserite da AutoCAD
• Regioni livellate e piattaforme
• Modifica delle superfici
• Impostazioni planimetriche (curve di livello, profondità scavi, ecc.)
• Elementi di parcheggi
• Verde urbano

CALCOLO DELLE SUPERFICI, ABACHI E COMPUTI
• Creazione aree e piante delle aree
• Locali
• Modifica dei locali
• Abachi per categoria
• Computo dei materiali

FASI DI LAVORO E VARIANTI DI PROGETTO
• Fasi di lavoro:
 - la quarta dimensione
 - creazione delle fasi di lavoro
 - filtri di sostituzione grafica
 - “fase di creazione” e “fase di demolizione” degli oggetti
 - gestione delle fasi nelle viste di progetto
• Varianti di progetto:
 - creazione di varianti e gruppi di varianti
 - variante primaria e gestione delle visualizzazioni
 - accettazione variante primaria

CREAZIONE E MODIFICA DELLE FAMIGLIE
• Famiglie di sistema
• Famiglie semplici, famiglie annidate, famiglie condivise
• Categorie delle famiglie (modello, annotazioni, cartigli)
• Parametri famiglia e parametri condivisi
• Modellazione degli elementi (solidi e vuoti)

STAMPA
• Creazione di una tavola
• Inserimento delle viste
• Scale di stampa
• Visualizzazione elementi
• Aree di ritaglio
• Stampa vettoriale e stampa raster
• Opzioni di stampa
• Stampa in formato dwf/dwfx

NB: gli argomenti sono da considerarsi la linea guida del programma; in base alle necessità potranno essere 
affrontati in momenti diversi rispetto all’ordine ipotizzato.

INFORMAZIONI UTILI:
ORARI: Dalle 10.00 alle 17.00 (pausa prevista dalle 13.00 alle 14.00)
I partecipanti dovranno portare con se il proprio computer portatile con installata la versione trial di Autodesk Revit 
LT 2013

Link per scaricare la versione prova (validità 30 giorni): http://usa.autodesk.com/revitlt/trial/
(previa registrazione)

IL BIM VISTO DA VICINO CON AUTODESK REVIT LT
CORSO GRATUITO RISERVATO AGLI ISCRITTI DELL’ORDINE
Sessione formativa in aula focalizzata sul Building Information Modeling attraverso l’utilizzo del nuovo 
Autodesk Revit LT 2013, l’innovativo software di progettazione BIM per l’architettura che include al suo 
interno AutoCAD LT®.
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